
ขั้นตอนการสมัครเข้าแข่งขันกิจกรรม ในโครงการราชภฏัวชิาการคร้ังที่ 3 
 

1. เขา้สู่เวบ็ไซต ์http://openhouse.npru.ac.th  
2. กดท่ีปุ่ม “สมคัรใช้งานระบบ” เพื่อท าการสมคัรเขา้ร่วมกิจกรรมในภาพท่ี 1 

 
ภาพที่ 1 หนา้จอแรก open house 
 

3. หลงัจากกดท่ีปุ่มสมคัรเขา้ใชง้านระบบจะปรากฏหนา้สมคัรเขา้ใชง้านซ่ึงผูส้มคัรจะตอ้งกรอกรายละเอียด 
4. กรอกรายละเอียดใหค้รบถว้น โดยเฉพาะการติดต่อเพื่อสะดวกในการประสานงาน 
5. เมื่อกรอกรายละเอียดครบแลว้จึงกดปุ่ม “สมคัรใช้งาน” ในภาพท่ี 2 

 
ภาพที่ 2 หนา้จอแรกสมคัรใชง้านระบบ 
 



6. หลงัจากสมคัรแลว้หนา้จอจะกลบัไปยงัหนา้แรก ใหท่้านกรอก username และ password ตามท่ีท่านไดส้มคัร
ไวเ้พื่อเขา้สู่การใชง้าน ดงัภาพท่ี 3 

ภาพที่ 3 หนา้จอเขา้ใชง้านระบบ 
 

7. เมื่อเขา้สู่ระบบแลว้ ท่านจะตอ้งเพ่ิมรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งก่อนการลงทะเบียนกิจกรรม โดยในส่วแรกใหท่้าน
กดท่ีปุ่ม “โรงเรียน” ดงัภาพท่ี 4 

 
ภาพที่ 4 หนา้จอเพื่อเขา้สู่การลงทะเบียนขอ้มูลโรงเรียน 
 



8. ระบบจะพาท่านไปสู่หนา้จอในการลงทะเบียนโรงเรียนท่ีจะเขา้ร่วมกิจกรรม ท่านสามารถเลือกจากจงัหวดัท่ี
โรงเรียนของท่านตั้งอยู ่หรือ ใชว้ิธีการระบุช่ือโรงเรียนแลว้กด enter เพื่อคน้หา ดงัภาพท่ี 5

 
ภาพที่ 5 หนา้จอเลือกโรงเรียน 
 

9. เมื่อพบช่ือโรงเรียนท่ีท่านตอ้งการแลว้ จะพบว่ามีปุ่ม “select” อยู ่ใหท่้านกดท่ีปุ่มดงักล่าวเพื่อเป็นการยนืยนั
โรงเรียนเขา้สู่ระบบ ดงัภาพท่ี 6 

 
ภาพที่ 6 หนา้จอการเลือกโรงเรียน 
 

 
 
 
 



10. จากนั้นหนา้จอจะแสดงผลการยนืยนัโรงเรียนท่ีท่านเลือก ซ่ึงในขั้นต่อไปใหท่้านลงทะเบียนนกัเรียน
ผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม โดยการกดท่ีปุ่ม “ผู้เข้าร่วมแข่ง” ดงัภาพท่ี 7 
11. ระบบจะใหท่้านกรอกช่ือผูท่ี้จะเขา้ร่วมกิจกรรม โดยจะใหก้รอกค าน าหนา้ช่ือ ช่ือ และนามสกุล กรุณา
ตรวจสอบความถูกตอ้งเพราะขอ้มูลในส่วนน้ีจะใชใ้นการท าใบประกาศนียบตัร 

 
ภาพที่ 7 หนา้จอลงทะเบียนผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนั 
 

12. เม่ือกรอกขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนัแลว้ จะปรากฏรายช่ือผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนัพร้อมทั้งปุ่มแกไ้ข และ ลบขอ้มูลของ
ผูแ้ข่งขนั ดงัภาพท่ี 8 

 
ภาพที่ 8 หนา้จอผลการลงทะเบียนผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนั 
 

13. หลงัจากท่ีกรอกขอ้มูลผูเ้ขา้แข่งขนัแลว้ ท่านสามารถกดท่ีปุ่ม ลงกิจกรรม เพื่อเขา้สู่หนา้จอการเลือก
ลงทะเบียนกิจกรรมแข่งขนัได ้ดงัภาพท่ี 9 
14. หากท่านกดท่ีช่ือกิจกรรม ท่านจะไดรั้บขอ้มูลกติการ และเง่ือนไขการสมคัรแข่งขนั รวมทั้งช่องทางการ
ติดต่อผูป้ระสานงาน 
 



15. หากท่านพบกิจกรรมท่ีท่านตอ้งการลงทะเบียนเขา้แข่งขนั ใหท่้านกดท่ีปุ่ม “ลงทะเบยีน” เพื่อไปยงัหนา้จอ
การแข่งลงช่ือเขา้แข่งขนัดงัภาพท่ี 10  

 
ภาพที่ 9 หนา้จอการลงทะเบียนเขา้ร่วมกิจกรรม 
 

16. ท่านสามารถเลือกผูเ้ขา้แข่งขนั ซ่ึงจะแสดงขอ้มูลตามท่ีท่านไดก้รอกไวใ้นส่วนของผูเ้ขา้แข่งขนั และท่าน
สามารถเลือก ทีม ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัได ้จากนั้นจึงกดปุ่ม “เลือก” เพื่อยนืยนัการลงทะเบียน ดงัภาพท่ี 10 

 
ภาพที่ 10 หนา้จอแรกเลือก ช่ือผูเ้ขา้แข่งขนั ลงในกิจกรรมการแข่งขนั 
 

17. เมื่อท่านลงทะเบียนผูเ้ขา้แข่งขนัแลว้ ระบบจะปรับปรุงหนา้จอ และเมื่อท่านไปยงัช่องกิจกรรมท่ีท่านเขา้ร่วม
จะปรากฎขอ้มูลผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัท่ีท่านไดก้รอกไว ้ดงัภาพท่ี 11 ซ่ึงแสดงว่าผูเ้ขา้แข่งขนัไดล้งทะเบียนเสร็จ
ส้ินแลว้  
 



 
ภาพที่ 11 หนา้จอผลการลงทะเบียนการแข่งขนั 
 

18. หากท่านตอ้งการตรวจสอบในส่วนของผูเ้ขา้แข่งขนั เม่ือกดท่ีปุ่ม “ผู้เข้าร่วมแข่งขัน” ในส่วนของผูเ้ขา้
แข่งขนัจะปรากฎจ านวนกิจกรรมท่ีลงแข่งขนั ตามท่ีท่านไดส้มคัรไว ้ดงัภาพท่ี 12  

 
ภาพที่ 12 หนา้จอรายละเอียดของผูเ้ขา้ร่วมแข่งขนั 


